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jAviso para la salud!

Algunas personas son propensas a ataques epilépticos o pérdida de
consciencia al exponerse a ciertas luces parpadeantes o dibujos luminosos
en la vida diaria. Esas personas pueden tener un ataque mientras ven
imagenes o juegan con ciertos videojuegos. Esto puede suceder incluso si la
persona no tiene un historial médico de epilepsia o0 nunca ha tenido ataques
epilépticos. Si usted o alguien de su familia ha tenido antes sintomas
relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de consciencia) al exponerse
a luces parpadeantes, consulte a su médico antes de jugar. Si usted o sus
hijos experimentan algunos de los siguientes sintomas: mareos, vision
borrosa, tics nerviosos en los 0jos o0 en los misculos, pérdida de consciencia,
desorientacion, cualquier movimiento involuntario o convulsién mientras
juega con un videojuego, interrumpa INMEDIATAMENTE su uso y consulte a
su médico.

Precauciones:

« Juegue siempre en una habitacién bien iluminada y siéntese lo mas lejos
posible del monitor.

e Evite jugar si esta cansado o no ha dormido mucho.

* Descanse al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

Unete a la comunidad de Tom Clancy’s Splinter Cell
Chaos Theory ™ y tendras acceso a:

¢ Informacion y contenido exclusivo

e Concursos y grandes premios

o Ofertas especiales: colecciones, ediciones limitadas,...

o Pistas y trucos exclusivos

¢ Conoce a nuevos amigos en los foros y consigue toda
la ayuda que necesites

© 2005 Ubisoft Entertainment. Todos los derechos reservados. Sam Fisher, Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, el icono
del soldado, Ubisoft, ubi.com, y los logos de Ubisoft son marcas comerciales de Ubisoft Enfertainment en Estados Unidos y/u
otros paises.
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EMPEZAR A JUGAR

REQUISITOS DEL SISTEMA

« Sistema operativo: Windows® 2000/XP (sdlo)

« Procesador: AMD Athlon™ o Infel® Pentium® |11 1,46Hz (se recomienda Athlon o Pentium IV 2,2GHz)

« RAM: 256Mb (se recomienda 512Mb)

« Tarjeta de video: de 64Mb y compatible DirectX® 9.0c (se recomienda 128Mb] (ver la lista de tarjetas
soportadas*)

« Tarjeta de sonido: compatible DirectX 9.0c (se recomienda EAX 2.0 o superior]

« DirectX: Version DirectX 9.0c (se incluye en el disco)

« DVD-ROM: 4x o mas répido

« Espacio en disco duro: 4Gb libres

« Periféricos: 56l ratdn y teclado compatibles Windows

« Multijugador: Velocidad de 64Kbps (se recomienda 128Khbps)

*Tarjetas soportadas en el momento del lanzamiento del juego:

ATI® de las series 8500/9000/X

NVIDIA® GeForce de las series 3/4/FX/6 (No soporta Geforce 4MX)
Las versiones para portatiles de estas farjetas no son compatibles con el juego. Los chipsets de
la lista son los Gnicos que funcionan bien con el juego, aungue es posible que tras el lanzamiento
del juego haya otros chipsets soportados. Para obtener una lista actualizada de tarjetas vélidas,
entra en la seccion de FAQ del web del juego o bien visita la seccion de soporte www.ubisoft.es.

Nota: Este juego incluye tecnologia anticopia que puede dar problemas con algunas unidades de CD-
RW, DVD-RW y discos virtuales.

INSTALACION

o Como instalar Splinter Cell Chaos Theory
Para instalar Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos Theory™, sigue estas instrucciones:
1. Inserta el disco del juego en el lector de DVD-ROM y aparecera el mend de autoarranque.

Nota: si no aparece automdticamente este mend, haz doble clic en el icono de Mi PC que hay en el
escritorio y luego haz doble clic en el icono de tu lector de OVO-ROM. Asi aparecerd el mend.

2. Pulsa en el botdn Instalar y se pondré en marcha el asistente para la instalacion, que te guiard
paso a paso por el proceso de instalar y configurar el juego. Cuando hayas creado una carpeta para
Splinter Cell Chaos Theory, el juego se instalara en el disco duro. El programa te preguntfara si
quieres instalar DirectX® 9.0c (fen en cuenta que no puedes jugar sin estas rufinas o su version
superior), de modo que si estas sequro de tenerlas, pulsa en No, pero si no estds sequrg, pulsa en 5i
y el programa comprobara si fienes la version apropiada de DirectX o no.

3. Tras instalar el juego, abre el men(i de Inicio, busca Ubisoft Entertainment/ Tom Clancy's Splinter
Cell Chaos Theory y pulsa en Jugar a Splinter Cell, o hien haz doble clic en el atajo que el programa
de instalacién habra creado en el escritorio.

Nota: Para jugar, el disco de Splinter Cell Chaos debe estar en el lector de DVD-ROM.

 [omo desinstalar Splinter Cell Chaos Theory

Para desinstalar Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory sigue estas instrucciones:

1. En el mend de Inicio, busca Ubisoft/Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory y elige la opcidn
Desinstalar Splinter Cell.

Si desinstalas Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory, puedes dejar en el disco duro fodas las
partidas guardadas, a menos que respondas 5i a la pregunta que te hace el programa sobre si quieres
borrar tamhién las partidas y los ficheros de configuracién. También puedes desinstalar el juego
usando la herramienta para Afiadir/Quitar Programas que veras en el Panel de Control de Windows.
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MENO PRINCIPAL

En |a pantalla de inicio puedes elegir uno de los tres modos disponibles de juego, ademés de ver los
créditos del juego:

« Individual (un jugador]

« Cooperativo

« Enfrentamiento (versus)

« Créditos

MENU UN JUGADOR

Elige este men(i si quieres jugar en el modo individual. Desde él puedes elegir alguna de estas opciones:

« Continuar: Automaticamente cargas la Gltima partida quardada y sigues jugando donde lo dejaste
(esta opcion puede estar apagada, es decir, la ves pero no la puedes seleccionar, si no hay partidas
guardadas en tu disca).

« Cargar partida: Te permite cargar una parfida que tengas guardada anteriormente. Las Gnicas
partidas que apareceran en la pantalla son las que se hayan guardado con ese perfil (esta opcion
puede estar “apagada” si no hay partidas en el disco).

« Partida nueva: Permite a un jugador empezar una partida nueva. Cuando empiezas una partida
nueva puedes elegir el nivel de dificultad: normal, dificil o experto.

« Videos de entrenamiento: Te lleva a una lista de videos de entrenamiento que puedes poner en
marcha para aprender las cuestiones basicas del juego y dominar las habilidades avanzadas que te
permitirdn ser el agente secreto mas sigiloso del gobierno

« Configuracidn: Ajustas pardmetros de sonido, imagen y configuracion de los controles.

« Gestor de perfiles: Creas, borras o eliges un perfil del mend. Por defecto se crea un perfil cuando
empiezas una partida nueva por primera vez. En la esquina derecha superior del mend un jugador
y del cooperativo puedes ver el perfil actual.

« Extras: Puedes escuchar la banda sonora de Amon Tobin de los niveles que vayas completando,
ademas de leer su hiografia o ver el video de promocidn de Splinter Cell.

MEN( COOPERATIVO

Conéctate con tus amigos y juega en el modo cooperativo de Splinter Cell Chaos Theory. Para obtener
mas detalles, ve a la pagina 11.

MEN( ENFRENTAMIENTO

Conéctate a Internet o juega a fravés de tu red local en el modo enfrentamiento. Para obtener més
detalles, ve a la pagina 16.

PERFILES

El hecho de tener diferentes perfiles en el juego permite a varias personas (fus amigos, tu familia)
compartir el juego sin compartir las partidas ni la personalizacion del juego. Es decir, en cada perfil
se almacena la configuracion de los controles y las partidas de cada jugador. Cuando pones en
marcha el juego se carga el perfil que se uso en la dlfima sesién de juego (lo veras en la esquina
superior derecha del mend un jugador o mend cooperativa), pero puedes cambiarlo y utilizar otro.
Puedes crear nuevos perfiles y horrarlos, pero no puedes borrar el perfil por defecto que crea el
propio juego.




PARTIDAS DE UN JUGADOR

CONTROLES DEL JUEGOD
Usa la seccion de controles del mend de opciones para cambiar los controles del juego a tu gusto.

Controles predeterminados:
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ACCIONES Y MOVIMIENTOS DE SAM

Aqui tienes una descripcidn de algunos de los movimientos que puede realizar Sam. Dependiendo de
tu estilo, te gustaran unos mas que otros, y los irds aplicando en diferentes situaciones, pero... ino
te sorprendas si 5am puede hacer mas cosas de las que esperabas!

e Movimientos basicos

Agacharse
Te moveras mas despacio, pero tamhién serds mas silencioso y menos visible.

Cubrirse

Pulsa la tecla Maydsculas (o la tecla que hayas asignado al salto] y avanza hacia
objetos bajos como cajas 0 mesas; 5am se agazapara y se cubrira dentro de ellas.

Trepar
L Para subir por una tuberia, una escalera o un cable vertical, sélo tienes que andar hacia
ese elemento. Para solfarte pulsa la tecla C (o la que hayas asignado para agacharte).
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Ataque cuerpo a cuerpo

En Splinter Cell Chaos Theory, cuando estds junto a un enemigo puedes elegir enfre ata-
ques letales (disparo normal) y no letales -es decir, sélo aturden- (disparo secundario).

Contra la pared

Cuando estas de pie 0 agachado puedes hacer que Sam pegue la espalda a la pared.
Asi es menos visible.

Colgarse

Pulsa la tecla May(isculas para saltar y agarrarte a un saliente que esté por encima
de tu cabeza. Sam se colgard de é| y podra moverse a izquierda o derecha, ademas
de subirse a €l si hay sitio suficiente. Pulsa |a tecla C para soltarte.

piernas y esquivar obstéculos, pulsa de nuevo la tecla de salto.

Agarre inverso

Cuando estés colgado de una tuberfa o una viga horizontal sujetandote con las piernas,
puedes afacar a los personajes del jueqo. Para agarrarle del cuello y matarle, pulsa la
tecla de disparo. Para afurdirle con un ataque no letal, pulsa la fecla de disparo secun-
dario. Para que Sam vuelva a poner los pies en el suelo pulsa dos veces la tecla C.

Tirolina

Pulsa la tecla Maylsculas para saltar y agarrarte a un cable o una tirolina. Sam
se deslizara automaticamente v, si pulsas la tecla de salto de nueve, subira las
piernas. Pulsa la tecla C para solfarte.

m
= Mano a mano
Salta para agarrarte a una fuberia horizontal y quedarte colgado. Para subir las

Lanzar

Cuando tiene un objeto en la mano, 5am puede activar un modo de lanzamiento pulsando la tecla E.
Apareceré una reticula en mitad de la pantalla; dirigela hacia el punto donde quieras lanzar el
objeto y pulsa el disparo (boton izquierdo del ratén) para lanzarlo. Sam puede lanzar granadas,
pero famhién objetos que encuentra en el escenario.

» Movimientos avanzados

Los movimientos avanzados son fan importantes como los movimientos basicos y dominarlos fe
permitird avanzar por el escenario con mucha mayor precision y sequridad. Muchos de ellos son
simples combinaciones para facilitar el ataque. S5i quieres mas informacién sobre cémo empufar y
usar armas, ve a la seccién siguiente del manual: Armas, Objetos y Accesorios.

Rodar
Pulsa y mantén pulsada la tecla C mientras corres para rodar.

Salto de piernas abiertas

5i 5am esta en un pasillo no demasiado ancho y relativamente alto, puede hacer un
salto de piernas ahiertas si se pone frente a la pared y pulsa la tecla de salfo.



Salto semiahbierfo

En un pasillo estrecho, 5am puede hacer un salto de piernas semiabiertas pulsando
la tecla Mayiisculas para saltar.

Ataque superior
Si puedes colocarte por encima de un enemigo, déjate caer sobre él y le noquearas.

Rappel

Para hacer rappel, ponte junto al punto de enganche que activa la ventana de acciones
y elige esa accion. Ten en cuenta que Sam puede subir y bajar por la cuerda libre-
mente. Para impulsarte con los pies en la pared, pulsa la tecla de salto.

® Disparar en rappel
Sam puede empufiar y disparar su arma cuando estd haciendo rappel. Pulsa la tecla
E para equiparte con el arma elegida (s6lo puedes usar la pistola SC o el fusil
SC20K).

Disparar colgado

- Sam puede empufiar y disparar su arma cuando esta colgado de una tuberia o viga.
Con sus piernas abajo disparara hacia adelante, con las piernas arriba disparara
hacia atras. Pulsa la tecla E para equiparte con la pistola cuando estas colgado de
una tuberia.
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Disparar en salto abierto
Sam puede empufiar y disparar su arma cuando esta en la posicion de salto de
piernas abiertas. Pulsa la tecla E para equiparte con el arma elegida.

Cambiar de costado

Cuando estés apuntando con el arma, pulsa la tecla para pegar la espalda a la pared y cambiards el
arma de un hombro a otro. De esa forma puedes disparar en angulo.

Abrir de una patada

Cuando eliges esta accion en la ventana de acciones, Sam se abrird paso hacia una habitacion dando
una patada a la puerta. Ten en cuenta que este movimiento hace cierto ruido, aunque tamhién puede
dejar inconsciente a un enemigo que esté al otro lado de la puerta. Por si acaso, saca el arma anfes
de dar una patada a la puerta.

Abrir con sigilo

Si quieres asequrarte de que nadie te oye, abre la puerta de forma sigilosa. Puedes hacer que Sam
abra y cierre tan rdpido como quieras... o como puedas pulsar las flechas de direccion.

Forzar cerraduras

Algunas puertas hay que abrirlas forzando la cerradura, un proceso que puede llevar cierto tiempo,
pero es silencioso y el enemigo no lo detecta. Para forzar una cerradura, usa las teclas de direccién
hasta que notes que el primer perno se mueve. Eso significa que estas en el lugar correcto, y debes
seguir pulsando esas feclas en esa zona hasfa que se suelfe el perno. Repite la operacion para
soltar todos los pernos.

Romper cerradura
Si tienes prisa, puedes romper una cerradura simplemente con el cuchillo. Elige Romper cerradura en
la ventana de acciones, pero ten cuidado, hards ruido y pueden venir guardias a investigar.

« Movimientos relativos a PNJs

Sam fiene movimientos especiales que sélo pueden hacerse con un PNJ, es decir, un personaje no
controlado por el jugador (en inglés, NPC, Non Player Character]. En su mayor parte, tienes que
acercarte sigilosamente al enemigo para poder ejecutar esos movimientos.

Mover cuerpo

Si ya has matado o has dejado inconsciente al enemigo, no olvides ocultar su
cuerpo para que sus compaferos no lo descubran. Pulsa la fecla de accién para
moverlo despacio o, si fienes prisa, simplemente pulsa la tecla Maydsculas.

Agarrar
Deslizate sigilosamente por detrds de un enemigo y cuando aparezca la ventana de
acciones, elige Agarrar.

Escudo humano

Cuando estés sujetando a un enemigo puedes pulsar la tecla E para empufiar tuarma
de mano y disparar a otros enemigos usando como escudo humano al personaje que
tienes agarrado. Como comprobards, puedes sequir moviéndote a un lado y ofro.

Interrogar

Algunos PNJs tienen informacion muy Gtil que estaran deseando compartir contigo...
Elige esta accion en la ventana para hablar con ellos y sacarles la informacion por
la fuerza. Habla con todos los PNJs que puedas, ya que necesitas muchos defalles en
cada mision.
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Obligar a cooperar

5am puede usar algunos objetos del entorno, pero hay ofros que sélo pueden ser activados por los PNJ,
de modo que tendrds que obligarles a cooperar si necesitas usar uno de ellos. Lleva al personaje hasta
el equipo y elige la accion en la ventana.

INTERFAZ DE JUEGO

1) Ventana de comunicaciones: Aparece en la zona
superior cuando recibes una comunicacién.

2] Ventana de acciones: Cuando puedes infer-
actuar con un objeto o una persona, aparece
en una ventana la lista de posibles acciones.

3] Barra de vida: Muestra el estado de salud de Sam.

4] Barra de objetivos: Muestra el siguiente obje-
tivo que debes consequir en la mision.

5] Icono de objetivo: Aparece cuando se actua-
liza una nota o un objetivo.

6] Medidor de sigilo: Representa la cantidad de
luz en el rea de Sam.

7) Medidor de ruido: Indica cuanto ruido hace 5am y cuanto ruido hay en el entorno.

8] Arma elegida, objeto y municién: Ensefia el nombre del arma y de los accesorios elegidos, asi
como la municién que tienes en el cargador y la municién total.
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9) Crondmetro: Aparece cuando se activa una cuenta atrés. Por lo general, si llega a cero fendrés
problemas.

10) Indicador de alarmas: Este indicador esta por encima de |a barra que mide la visihilidad de Sam.
Muestra el nimero de alarmas que se han disparado en la misién. Cada una tiene repercusiones
importantes, asi que fen cuidado.

INFORME PRELIMINAR

En esta pantalla recibirds los defalles sobre la misién que vas a iniciar y sus objetivos. Presta
afencién porque necesitards esa informacion y las pistas que te dan. Desde esta pantalla puedes
acceder a la seleccion de equipo con la pestafia Equipamiento.

EQUIPAMIENTO
En esta pagina puedes decidir qué tipo de equipamiento llevard 5am para la siguiente mision.

ENSAT (ENLACE CON EL SATELITE DE OPERACIONES)

EI ENSAT es una versién militar de un PDA civil en forma de reloj. Permite a Sam recibir datos actua-
lizados sobre los objetivos de mision y la Gltima informacion procesada en el cuartel general de
Third Echelon. También recibe imagenes en tiempo real de las cdmaras de seguimiento. Durante el
juego, pulsa F1 para abrir el ENSAT. Ten en cuenta que el juego no se detiene, asi que abre el ENSAT
en lugares sequros.

« Objetivos: Muestra todos los objetivos de la mision actual. Usa las teclas A y D para ver diferentes
tipos de objetivos.
« Ventana de notas: Todas las notas de los correos electrénicos, interrogatorios y otras fuentes de
informacion se guardan en esta seccidn.
« Datos: Los datos que recoges en el juego aparecen en este apartado, separados en varias cafegorias:
- Imégenes
- Email
- Sonidos
« Mapa: Muestra un mapa de la mision actual.
« Equipamiento: Ver el equipamiento actual de Sam.

ARMAS, DISPOSITIVOS Y DBJETOS

1 Fusil SC20K
El SC20K es el arma principal de Sam y puede llevar uno de sus

Municién de SC20K
La municién esténdar para el SC20K es el cartucho del calibre OTAN 5.56 x 45 mm.

Cada cargador contiene 30 proyectiles. Pulsa la tecla de disparo principal para usar
la municion normal.

Accesorios del SC20K
El fusil puede tener cuatro accesorios diferentes para usos especificos, accesorios que podras
consequir conforme avances en el juego. Pulsa la tecla Alf con el 5C20K en la mano para ir cambiando
de un accesorio a ofro.

1. Empufiadura frontal:
Un accesorio muy Gtil que permite usar el SC20K con mayor precision. w

2. Accesorio lanzador:
Con él Sam puede lanzar diferentes dispositivos. ﬁﬂ
El lanzador dispara cuatro tipos de proyectiles:

f > Dardo Tazer

- Estos dardos adhesivos lanzan una descarga eléctrica en contacto con su objetivo.

- Si disparas un dardo Tazer en un charco de agua, la descarga eléctrica alcanzara a
cualquiera que esté en confacto con el agua.

> (amara de sequimiento
- Estas cdmaras adhesivas permiten realizar operaciones de vigilancia remotas.
- Cuando se lanza queda pegada al objetivo y la vista cambia a la de la cdmara.

- Al llegar al objetivo elegido, puedes controlar la vista de la cdmara para tener un
mejor dngulo del enforno.

- La cdmara tiene funciones de zoom, asi como visores térmico y nocturno.
- Dispone de una funcién especial de sonido que atrae la atencion de los personajes.

- Ademas, puede lanzar un gas toxico que afectara a los PNJs mas cercanos y les dejara inconscientes.
Cuando el gas es liberado, la cdmara se destruye.

> Granada de gas

La granada de gas produce vapores de hipocloruro no letales que dejan sin sentido a
cualquier persona cercana en cuestion de sequndos, salvo que Ileve mascara anti-gas.

> Proyectil No Perforador

Con gran poder de contusién, el PNP se usa para aturdir a un personaje alejado. Ten
cuidado, porque si cae desde mucha altura puede morir.

3. Accesorio francotirador:

Equipado con un tambor modificado, el accesorio francotirador
dispara proyectiles de antimateria APDS para penetrar objetivos
protegidos o posiciones blindadas. Puedes alcanzar objetivos a
larga distancia con una precision muy alta. Como desventaja, es
ruidoso y debes usarlo con cuidado.

4. Accesorio de escopeta:

El propésito principal de la escopeta es ayudar al agente en
situaciones de combate de rango corto. Es un arma semiautomatica
y muy ruidosa, por lo que el secreto de tu misién puede verse
comprometida.

 MPO para pistola 5-7 (Médulo de potencia dptica)

La pistola 5C 5-7 lleva un gatillo de simple accién y un cargador de 20 cartuchos, ademds de silen-

ciador y supresor de fogonazo.
MPO: Este dispositivo se conecta a la 5-7 y se usa para desactivar dispositivos electrénicos
durante unos instantes, como camaras, luces y ordenadores. Prueba este juguetito al que Third
Echelon Ilama potenciador éptico, es el mejor amigo de 5am en esta nueva version del juego. En
el lateral del arma verds una luz que sefiala si el MPO esta sobre el objetivo apropiado o no. Una
luz verde indica que el dispositivo esta hackeado, y una roja indica que el mddulo de potencia
optica no ha hecho efecto.



o VE (Visor electrénico)

Dispositivo nuevo y experimental que permite a 5am escanear un area y revelar diferentes propie-
dades en sus objetos. Los objetos con los que puedes actuar aparecen destacados sobre los demds
objetos cuando estas en esta vista.

Por ejemplo, con el VE aparecen detalles de tipo:

2 ]e
- Le afecta el MPO

« Peligro explosivo

- Indicador laser

o Accesible remotamente

Otras propiedades:

« EI VE puede usarse a distancia gracias al zoom incorporado.

« Mientras usas el visor puedes moverte, pero hazlo muy lentamente.

« En este visor, puedes activar también el lector térmico, nocturno y detector de campo electro-
magnético, de forma normal.

e Otros equipos

Mina de pared

La mina de pared es un explosivo sensible al movimiento que puede pegarse a casi
cualquier superficie. Para desactivar una mina y llevartela, espera a la luz verde.

Granada Frag
@ Con un peso total de medio kilo, la granada de fragmentacién M67 es una esfera de alu-

minio de un cenfimetro de grosor que envuelve una carga de 130 gramos de explosivo.
Al detonar, la esfera se rompe en mil fragmentos, formando una lluvia de esquirlas de
metal que se dispersan alta velocidad.

~ .| Bote de humo

g Al explotar, este tipo de granadas libera una nube de humo que te permite avanzar sin

ser descubierfo.

Granada Flash
{ Esta granada ciega de forma temporal a los enemigos gue estén en un rango cercano.

HACKEAR DISPOSITIVOS

Las operaciones de hackeo se hacen a mano sobre objetos que estén al alcance, o hien con el VE cuando

estdn a cierfa distancia. Al hackear puedes bloguear el funcionamiento normal del dispositivo, o puedes

controlarlo para que funcione de otfra forma, o entrar en él para conseguir informacion sensible.

« Para hackear un ordenador, elige la opcién de acceso sequro en el interfaz del equipo.

« Cuando esté abierto, busca la direccion del puerto correcta en el lado izquierdo. 5i sabes cuél es,
marcala con las flechas de direccién del teclado y pulsa la tecla de accién.

« Mientras esperas, veras que el sistema comprueba fragmentos de las direcciones de los puertos de
forma aleatoria. Cuando encuentra los correctos, éstos aparecen destacados.
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« Puedes fijarlos eligiéndolos con las flechas de direccién y pulsando la tecla E.

« Puedes completar la operacion eligiendo la direccién del puerto correcta a la izquierda, o bien
fijando todos los fragmentos de direccion correctos.

« 5i fallas o no logras terminar a tiempo, saltara la alarma.

« Hay dispositivos de seguridad més dificiles de hackear que otros.

« Puedes cancelar el proceso en cualquier momento, pulsando la tecla C o |a tecla Escape.

« 5i fallas en el intento de hackeo o bien lo cancelas cuando el cronémetro ya ha llegado a la zona
roja, saltara la alarma.

« Ten en cuenta que hackear un dispositivo remotamente con el EV es mas dificil que hacerlo a mano.

PANTALLA DE FIN DE MISION

« Revisidn de objetivos
Al final de cada misidn recibirds un informe sobre los objetivos completados. Cada objetivo tiene
fres posibles estados: cancelado, fallado o completado.

» Estadisticas de mision

En las estadisticas de la misién encontraras informacién detallada sobre el nimero de muertes que
has provocado, los civiles que has dejado sin conocimiento, las alarmas que has disparado... También
veras una calificacion global para el éxito de la misién; esa puntuacion se basa en tus estadisticas.
Por ejemplo, si has matado a un civil pierdes muchos puntos, pero si sélo lo dejas aturdido, no fe
restaran puntos. Como siempre, la clave es el sigilo.

PARTIDAS MULTIJUGADOR

OPCIONES DE CONEXION

e Juego en red local
Compartes una partida con otros jugadores a través de una red local.

« Jugar online en Ubi.com
Juega una partida online usando la red ubi.com. Puedes crear o usar una cuenta existente y compartir
tu experiencia de juego con miles de jugadores en todo el mundo.

MODO COOPERATIVO

« Tipos de partida
Misiones
Puedes jugar fodas las misiones sin ningtin orden.

Elite
En este modo juegas las misiones en el orden que quieras, pero ademds los agentes son soldados de
élite que no disponen de municion para sus armas de fuego.

= Meni principal cooperativo
- Red local: Jugar en red local (LAN).
- Online: Jugar en Internet a través de ubi.com.
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- Opciones: Modificas la configuracién de los controles, asi como las opciones graficas y de sonido,
igual que en el mend de un jugador.

e Mend Ubi.com

- Jugar ahora: Encontrar répidamente una partida que cumpla ciertos requisitos.

- Crear partida: Crear una partida cooperativa.

- Lista de partidas: Ir a la sala de juegos donde puedes unirte a una partida, charlar con otros
amigos y otros jugadores...

- Amigos: Gestionas tu lista de amigos.

- Actualizar: Lanzas el proceso de actualizacion del juego, que busca parches y mejoras creados
después del lanzamiento. Necesitards hacerlo si quieres conectarte con alguien que tiene una
versidn actualizada del juego.

INFORME PRELIMINAR DE MISION

En esta pantalla recibes informacion sobre la mision que vas a emprender y los objetivos que debes
cumplir. Presta atencién porque pueden darte pistas e informacién muy Gtil.

« Pantalla del juego

1) Barra de vida: La salud y vida de los
agentes.

2] Medidor de sigilo: Representa la
canfidad de luz en tu drea.

3) Medidor de ruido: Indica cuanto ruido
hace el espia y cuanto ruido hay en el
entorno que le rodea.

4] Ventana de acciones: Cuando puedes
interactuar con un objeto o una
persona, aparece en una ventana la
lista de posibles acciones.

5] Arma elegida, accesorio y objeto:
Ensefia el nombre del arma y accesorios
elegidos.

6] Ventana de comunicaciones: Aparece en la zona superior cuando recibes una comunicacion.
7) Icono de objetivo: Aparece cuando se ha actualizado un objetivo de misian.

8) Municién: Muestra la municién del cargador y la municion total de que dispones.

9) Estado del compaiiero: Indica la cantidad de vida o salud de tu compafiero.

10) Accién cooperativa: Cuando fu compafiero esta listo para un movimiento cooperativo o una
accion cooperativa, aparecera un icono.

11) Indicador de alarmas: Este indicador esta por encima de la barra que mide la visibilidad y
muestra el nimero de alarmas gue se han disparado en la misién. Cada una tiene repercusiones
importantes, asi que ten cuidado.

12) Ventana de chat: La zona donde aparecen los textos que envias y recibes de tu compafiero de partida.

» Movimientos cooperativos

En Splinter Cell Chaos Theory se pueden realizar muchos movimientos cooperativos. Incluso hay dos
tipos de movimientos cooperativos: los normales y los contextuales. Estos dltimos sélo estén dispo-
nibles en determinados lugares.

Los movimientos cooperativos normales se pueden realizar en cualquier punto del mapa, salvo en
aquellos sitios donde no haya espacio suficiente para completar el movimiento, en cuyo caso el
agente sacudira |a cabeza negandose, y el mando vibrara.
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Escalada Corta/Empujén

El jugador que inicia el movimiento debe agacharse y pulsar la tecla del movimiento
cooperativo. Depende de la situacién, el movimiento puede tener variaciones: a
veces puedes subir a tu compafiero a un saliente o tuberia, otras veces se puede

usar para saltar sobre un objeto.

Para completar el movimiento, el otro jugador debe colocarse junto a su compafiero
y pulsar la fecla de accidn cooperativa (fecla F]. Asi se realizara el movimiento.

Tomoe-nage/Salto largo

El jugador que inicia el movimiento tiene que mirar a la direccion contraria a la que
quiere lanzar a su compafiero. Cuando estés en posicion, pulsa la tecla de accion
cooperativa (tecla F). Se iniciara el movimiento y podrés establecer el lugar al que

«!

lanzarés a fu compafiero. 5i aparece un objetivo rojo es que no puedes completar el

movimiento. Para completar el movimiento, el otro jugador debe colocarse junto a
su compafiero y pulsar la tecla F.

Asi se realizara el movimiento, y si hay un personaje cerca de la posicion del objetivo,
sera golpeado y quedara inconsciente.

la accion, usando la tecla de accion cooperativa (tecla F). Para completar la accidn,

Escalera humana
Para formar una escalera humana, el jugador que esta en el saliente debe iniciar
el otro jugador se queda bajo el compafiero y pulsa la tecla F. Asi se completara

el movimiento.

» Movimientos cooperativos contextuales

Los movimientos cooperativos contextuales sélo se pueden hacer en lugares especificos dentro de
algunos niveles. Estén disponibles cuando aparecen dentro de la ventana de acciones. Un jugador
debe iniciar la accion (barra espaciadora) y el otro tiene que completarla.

Colgar al compafiero

El' jugador que controla la cuerda puede subirla o bajarla con las feclas W y 5. El otro
jugador puede usar su arma secundaria o hacer un agarre inverso a un personaje,
pulsando la tecla de accign (barra espaciadora). Tamhién puede cubrirse pulsando el
botén derecho del raton para entrar en la posicion agachada inversa.

Rappel doble cooperativo
El jugador que controla la cuerda puede moverse usando las teclas A y D. El jugador
de la cuerda puede usar su arma.

se completa el movimiento. Este jugador también podra usar su arma cuando esta

Subir a hombros
El jugador que inicia el movimiento se coloca en posicion. Cuando el ofro se acerca

en esta posicidn, sobre los hombros del compafiero.

e Vista compartida

Cada vez que uno de los agentes use una camara, el otro podra ver en el mend de acciones la opcion
de aceptar la vista compartida. Si pulsa la fecla de accidn (barra espaciadora) podra ver lo mismo que
su compaiiero.

e Curar al compaiiero

Cuando juegas en modo cooperativo y tii o tu compafiero quedais inconscientes, el otro puede curar
al caido. Ten en cuenta que sdlo puede usarse dos veces por partida y que sélo fienes 30 sequndos
para llegar al compafiero y curarle.
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o Compartir equipo

Si estas lo bastante cerca de fu compafiero, puedes pasarle algin dispositivo gue necesite.
Asegirate de que tienes en la mano el objeto que quieres compartir, para que la opcion correspon-
diente aparezca en la ventana de acciones. Pulsa la tecla de accian (barra espaciadora). Los objetos
que aparecen marcados en el inventfario con un punto pueden compartirse.

« Dispositivos para uso cooperativo

Interferidor

El interferidor desactiva temporalmente objetos electrénicos de forma parcial. Para usarlo, eligelo
como arma secundaria, apunta al objeto que quieras desactivar, pulsa el botdn derecho del raton y
no te muevas, porque si lo haces el interferidor dejara de funcionar. Este dispositivo sélo funciona
durante unos segundos y no puedes usarlo de nuevo hasta que se recargue.

Cuando usas el interferidor aparece una luz roja en él. 5i apuntas hacia un dispositivo con el que
puedes interferir, la luz se volvera verde, y asi permanecerd hasta que se quede sin energia o hasta
que sueltes el botdn del raton.

« Sistema de comunicacion
Chat
En el juego puedes comunicarte con un compafiero pulsando la tecla de chat (por defecto, la tecla T)

para abrir la ventana de comunicacion. Pulsa Intro dentro de la ventana para enviar fu mensaje y
cerrar la ventana de chat.

Chat de voz

Cuando juegas en el modo cooperativo con ofros jugadores en red o en Infernet, puedes usar la
funcion de chat de voz DirectPlay(c) de Splinter Cell: Chaos Theory para discutir sobre estrategias y
acciones con tu compafiero.

Lo primero que necesitas es configurar correctamente tu ordenador, para lo cual puedes usar el
botén correspondiente en la herramienta de configuracion de Splinter Cell: Chaos Theory.

Después tienes que configurar el propio sistema de chat de voz del juego, entrando en las opciones
de sonido y activando esta funcidn.

Ademas, puedes calibrar la sensibilidad del sistema de sonido a tu gusto (fambién lo haces en las
opciones de sonido). Con ello especificas el volumen de voz que tendran fus conversaciones en el
entorno del juego, es decir, si los PNJs te oirdn o no cuando hables con tu compafiero. En el nivel 0
ningdn otro personaje te oird, pero cuanto mas subas el nivel, mas probable serd que el enemigo te
oiga cuando hablas por fu auricular.

*NOTA IMPORTANTE*: El factor de sensibilidad externa de la voz no afectard a la calidad o el volumen
de tu comunicacién con tu compafiero.

Comunicacion de voz automatica

Acciones cooperativas

Cuando un agente inicia un movimiento o accion cooperativa, se enviara una comunicacion de voz al
otro jugador, diciéndole que su compafiero esta esperando.

Al completarse el movimiento también se envia una comunicacion.

Accion sincronizada

El primer jugador solo tiene que seleccionar la accion apropiada y pulsar la tecla de accion (barra
espaciadora). El ofro tendra que completar la accion eligiéndola y pulsando también la barra
espaciadora. La sincronizacion enfre ambos agentes se ajustara automaticamente.

Movimiento cooperativo [Colgarse/rappel doble]
Si un jugador no puede moverse en la direccién que quiere, debe mantener pulsada la flecha del

teclado correspondiente a esa direccion. En cuanto suelte la fecla enviara un mensaje de tipo
parar”.
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Colgarse [Jugador de la cuerda)

- Pulsa la tecla W (arriba): “Arriba”
- Pulsa la tecla S (abajo): “Abajo”

- Suelta la tecla: “Parar”

Rappel doble [Jugador de la cuerda)

- Pulsa la tecla A [izquierda): “Izquierda”
- Pulsa la tecla D (derecha): “Derecha”

- Suelta la tecla: “Parar”

Accitn sincronizada

Para realizar una accién sincronizada sin usar auriculares, el primer jugador sélo tiene que elegir
la accion apropiada y pulsar la fecla de accion (barra espaciadora) y el sequndo jugador tiene que
completar la accion eligiendo la accion correspondiente y pulsando la barra espaciadora. La sincroni-
zacifn entre las acciones se realiza de forma automatica y el rompecabezas queda solucionado.
Escaner doble de refina

Para usar el escaner de retina en algunas situaciones, debes seguir las instrucciones de arriba.

La grda

Para darle indicaciones a tu compafiero cuando esta usando la grda, pulsa en la accion que aparece
en la parte superior del interfaz. Luego muévete en la direccion deseada para enviar el mensaje de
voz apropiado:

- Mantén pulsada la tecla W (arriba): “Atras”

- Mantén pulsada la tecla S (abajo): “Adelante”

- Mantén pulsada la tecla A (izquierda): “Izquierda”

- Mantén pulsada la tecla D (derecha]: “Derecha”

- Mantén pulsado el botén izquierdo del ratén: “Bajar”

- Mantén pulsado el botdn derecho del ratén: “Subir”

- Soltar la tecla: “Parar”

e Guardar partida
Esta funcion te permite ir guardando tus progresos en la mision. Esta disponible en los distintos
modos de juego y sélo vale para la sesion de juego actual.

PANTALLA DE FIN DE MISION

« Revisidn de objetivos
Al final de cada mision tendras los detalles sobre los objetivos de la mision, cada uno de ellos con
dos posibles valores: fallado o completado.

o Estadisticas de mision

Puedes comprobar estadisticas especificas de tu mision, incluyendo el nimero de asesinatos,
civiles noqueados, alarmas disparadas... También verds un nivel de éxito que califica la “actuacion”
tuya y de tu compafiero, y que se basa en tus estadisticas. Por ejemplo, si habéis matado a un civil
perderéis muchos puntos, pero si sélo lo dejais sin sentido no os restaran puntos. Recuerda, el sigilo
es el lema de un splinter cell.

e Puertos que debes abrir en el modo cooperativo
TCP: 6668, 40000-42999

UDP: 9102 [entrada/salida], 9103 [entrada/salida], 41006 [salida], 44000 [salida], 45000-45001
[entrada/salida]
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MODO ENFRENTAMIENTO

e Principios del juego

El juego se basa en el enfrenfamiento de dos equipos opuestos con dos jugadores humanos. Los
espias de Shadownet deben avanzar sin ser detectados, analizar su entorno y cumplir con las condi-
ciones establecidas para lograr la victoria. El equipo de los mercenarios (Argus) tendra que evitar
que los espias enfren en su territorio, detectarles, enconfrarles y eliminarles.

» Modos de juego
Modo historia
En este modo puedes formar parte de una pequefia aventura en cada nivel del juego.

ESPIAS DE SHADOWNET MERCENARIOS DE ARGUS

OBJETIVOD Busca y completa los objetivos de mision. Protege los objetivos de misién y elimina

la amenaza de los infrusos.

VICTORIA Completa los objetivos de mision dentro
del tiempo limite, o elimina a los mercenarios.

Elimina a los intrusos o protege los objetivos
de mision anfes de que se agote el tiempo.

Hay tres objetivos:

ESPIAS DE SHADOWNET MERCENARIOS DE ARGUS

OBJETIVOD Roba y protege los discos. Protege los discos y elimina la amenaza
de los infrusos.
VICTORIA Consigue un nimero de discos determinado Evita que los intrusos roben los discos.

y no los pierdas. 5i te matan, perderas los discos
que lleves y tendras que empezar de nuevo.

Elimina a los intrusos y no dejes
que avancen.

Combate a muerte
Es una férmula de juego hasada en la eliminacién completa del equipo contrario.

ESPIAS DE SHADOWNET MERCENARIOS DE ARGUS

OBJETIVD ‘ Elimina a los miembros de Argus. ‘ Elimina la amenaza de los intrusos.

VICTORIA | Elimina a fodos los mercenarios. | Acaba con todos los espias.

Nota: En este modo de juego tus habilidades estan limitadas:
RESTRICCIONES DE LOS ESPIAS DE SHADOWNET RESTRICCIONES DEL EQUIPO ARGUS

« 56lo un dispositivo: la bengala

« 56lo un dispositivo: la granada Flash
« No hay detector CEM ni de movimiento
« No hay mira laser
« El modo de furia ciega no esta permitido

« Controles del juego

Los controles estan divididos en cuafro grupos: Configuracion (relafives a la configuracion del
juega), Controles generales, Contrales de espia y Contrales de mercenario.

EXTRACCION NEUTRALIZACION DESTRUCCION
SIMBOLOS
DE DETALLES V
DEL MAPA
OBJETIVOS
REGLAS Para neutralizar el objefivo | Para neutralizar este objetivo, Para neutralizar el objetivo,
DE LOS debes recager el disco colocate frente a él y pulsa coloca una bomba en uno
ESPIAS duro del servidor (pulsa la tecla de uso. El proceso lleva de los dispositivos pulsando
la tecla de uso frente a él) | cierto tiempo, pero puedes la tecla de uso. El objetivo
y protégelo colocéndolo interrumpirlo cuando quieras quedard neutralizado al
en un maletin para su y retomarlo donde lo habias terminar la cuenta atrés.
transferencia (pulsa la dejado. Si la bomba es destruida,
tecla de uso cuando estés el proceso se interrumpira.
frente a él para asequrar
los datos). Si corres con
el disco aparecerés
marcado en el radar
de los mercenarios.
REGLAS Protege los discos duros Protege los terminales de manos | Evita que los intrusos pongan
DE LOS de los servidores. Puedes de los infrusos. bombas en los objetivos.
MERCENARIOS| recuperar un disco duro Cuando aparezca una cuenta
robado eliminando al atras, busca rapidamente la
intruso antes de que bomba y neutraliza el proceso
Ilegue a la zona de disparando a la homba o
extraccion (el maletin] y quitandola.
entreque el disco duro.

La caza del disco

Este modo de juego se basa en la persecucién de unos discos de datos en
diferentes niveles.
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Disco Simbolo DM

Configuracién

ACCION EXPLICACION TECLAS POR DEFECTO
CONTROLES POR DEFECTO Muestra las acciones disponibles y las teclas )

asignadas a cada una.

VER INTERFAZ Muestra las explicaciones del interfaz (el HUD). F4
HABLAR Te permite escribir un mensaje. F5
CHARLA DE EQUIPO Te permite escribir un mensaje para el equipo. Fb
VER MAPA ESTRATEGICO Muestra el mapa estratégico para el nivel actual. ({7
VER ESTADO DE LA SESION Muestra el estado de la sesidn de juego. F8
VER JUGADORES CONECTADOS | Muestra el estado de los jugadores en la sesion de juego. F10

Controles generales

ACCION EXPLICACION TECLAS POR DEFECTO
ADELANTE (MOVER] Mover al personaje hacia delante. W
ATRAS (MOVER) Mover al personaje hacia atras. S
IZQUIERDA [MOVER) Mover al personaje hacia la izquierda. A
DERECHA (MOVER) Mover al personaje hacia la derecha. ]
USAR Actuar con tu entorno y ademas:
« Espia: Lanzar una hube de gas asfixiante con la vista
de camara de seguimiento. Maydsculas
« Mercenario: Hacer una carga, con la tecla de direccion
pulsada. Si estas quieto, hacer un movimiento de furia.
ACCION ESPECIAL 1 Realizar la accién especial de tu equipo:
« Espia: Rodar.
« Mercenario: Activar o desactivar la vista laser. a
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ACCION ESPECIAL 2 Realizar la sequnda accion especial de tu equipo:
o Espia: Sacar o enfundar el arma. E
« Mercenario: Encender y apagar la linferna.
DISPARO PRINCIPAL o Usar tu arma (Espia: sélo en el modo arma).
« El espia: Lanzar el objeto vinculado al hueco de dispositivo 1 Boton izquierdo
a tus pies, en vista en tercera persona.
DISPARO SECUNDARIO « Disparar un accesorio (Espia: sélo en el modo arma).
« Mercenario: Apuntar mejor (en el modo francotirador).
SALTAR Hacer que el personaje salte. Barra espaciadora
AGACHARSE Hacer que el personaje se agache o se levante. C
MOVIMIENTO COOP Iniciar o completar un movimiento cooperativo (sélo espias). T
HACKEAR COMUNICACIONES Escuchar las conversaciones del enemigo (si una bala espia H
0 una trampa espia estd activada).
CAMBIAR VISOR Cambiar entre los diferentes visores. TAB
DISPOSITIVO 1 Elegir el dispositivo 1 del inventario. 1
DISPOSITIVO 2 Elegir el dispositivo 2 del inventario. 2
DISPOSITIVO 3 Elegir el dispositivo 3 del inventario. 3
DISPOSITIVO 4 Elegir el dispositivo 4 del inventario. 4
DETALLES DEL MAPA Activar o desactivar los detalles del mapa. F9
VISOR 1 Usar el visor principal:
« Espia: Visor nocturno. F1
« Mercenario: Detector de movimiento.
VISOR 2 Usar el visor secundario:
« Espia: Visor térmico. Fe
 Mercenario: Detector CEM.
SIGUIENTE DISPOSITIVO Elegir el siguiente dispositivo del inventario. 5
DISPOSITIVO ANTERIOR Elegir el dispositivo anterior del inventario. b
PRISMATICOS/ « Espia: Usar los prismaticos. o
R R I0R  Mercenario: Usar el arma en francotirador.
AMPLIAR Z0OM Ampliar la vista. RePag
REDUCIR ZOOM Reducir la vista. AvPag

Los controles especiales para el equipo de espias Shadownet son los siguientes:

Controles de espia

ACCION EXPLICACION TECLAS POR DEFECTO

ESPALDA A LA PARED Mirando a la pared, pegar |a espalda contra la pared. Z;

VELOCIDAD Cambiar el modo de velocidad. Botdn central del ratdn
ACCESORID

LASER Activar o desactivar la mira laser del arma. L

CAMARA Consultar una cdmara de sequimiento lanzada anteriormente. v

Los controles especiales para el equipo de mercenarios de Argus son los siguientes:
Controles de mercenario

ACCION EXPLICACION TECLAS POR DEFECTO
CADENCIA ‘ Cambiar la cadencia de disparo del arma. ‘ F
RECARGA ‘ Recargar el arma. ‘ R
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» Inicio rapido

Desde el mend principal de Splinter Cell Chaos Theory elige VERSUS para acceder al mend general del
modo Enfrentamiento. Elige un perfil y podras usarlo o bien borrarlo. Si quieres crear un nuevo
perfil, elige Nuevo perfil.

Nota: Los perfiles creados en el modo de un jugador, cooperativo y enfrenfamiento son independientes
uno de otro.

5i es la primera vez que entras en el modo Enfrentamiento, el juego fe indicaré que debes crear un

perfil y poner un nombre. Después puedes elegir entre Tutoriales o Prueba. Debes completar el mapa

de prueba y pasar ese examen antes de acceder al resto del juego.

Aunque no es necesario, fe aconsejamos que hagas primero los tutoriales para aprender las reglas

basicas del juego (cada tutorial puede completarse por separado en el momenta gue quieras, entrando

en esa opcion del mend principal]. Puedes salir de los futoriales en cualquier momento pulsando la

tecla Escape dentro del juego y eligiendo Salir. Cuando completes el mapa de examen puedes mejorar

tu enfrenamiento con los tutoriales de mercenario.

Una vez que hayas terminado el mapa de prueba, el juego te llevara al siguiente mend:

* Jugar en Ubi.com: Para jugar en Internet usando el servicio Ubi.com.

* Jugar en red local: Crea una partida o dnete a otra en una red local.

« Tutoriales: Incluye informacion muy Gtil y consejos para dominar el juego, asi como mapas para ver
como son los escenarios.

« Opciones: Modifica la configuracién del perfil actual.

¢ Meniis

Detalles de los menis

La parte de opciones del mend principal te permite editar el perfil y modificar lo siguiente:
Equipamiento: Modifica los dispositivos que tus personajes pueden usar en la partida.

Cada perfil contiene los detalles para los equipamientos de espias y mercenarios. Si quieres ver
lo que tus otros personajes tienen, pulsa la tecla para cambiar de personaje. Cada personaje tiene
cuatro huecos, y en cada uno puedes poner un dispositivo de los ocho disponibles para elegir.
5i guieres seleccionar ofro dispositivo ponte encima de él y pulsa la tecla de accién. Elige el que
quieras y confirma con la fecla de accién. El nuevo dispositivo aparecera en tu inventario.

Nota: Cuando prepares el equipo del espia, es recomendable que pongas algunas granadas o armas
similares en los huecos 1y 2, ya que pueden usarse en caso de emergencia con el disparo principal
y secundario.

Juego: Ajusta los controles del juego:

- Invertir eje Y: Invertir el eje vertical.

- Invertir eje X para espias: Invertir la direccion horizontal de la rofacién de la camara.

- Sensibilidad del ratén.

- Usar el sistema métrico: Muestra distancias en metros o pies.

Sonido: Configura los pardmetros de sonido del juego:

- Volumen de efectos: Establece el volumen de los efectos de sonido en el juego.

- Volumen de misica: Define el volumen de la masica del juego.

- Volumen de voz: Establece el volumen de los didlogos en el juego.

- Permitir chat de voz: Activa el chat de voz y define |a calidad del mismo; la opcién EAX detectara
si esta opcidn esta activada o desactivada en tu sistema.

Video: Configura los parametros de video:

- Resolucién de pantalla: Cambias la resolucién de la imagen.

- Calidad de las sombras: Eliges entre calidad alta y calidad baja para las sombras de los personajes
y objetos del juego.

- Calidad de renderizado posterior: Eliges un nivel alto o bajo en la calidad del renderizado posterior.

- También puedes ajustar el brillo.
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Configuracidn del teclado: Configuras las feclas que se asignan a cada accién del juego. Para cambiar
una tecla, pulsa en la tecla que hay junto a la accién y pulsa luego la nueva tecla que quieras usar.

Meni de partida en ubi.com
Nota importante: Si estés usando un firewall en el ordenador puede que tengas problemas para
conectarte a ubi.com. Aqui fienes la lista de puertos que debes abrir para jugar en ubi.com (consulta
la documentacion del firewall):

[TCP] 40000 - 43000 incluido

[UDP] 44000 entrada-salida

[UDP] 45000 entrada-salida

[UDP] 45001 entrada-salida

[UDP] 7776 entrada-salida

[UDP] 8888 entrada-salida

[UDP] 8878 entrada-salida

Los dos dltimos pueden configurarse desde el fichero default.ini. Ten en cuenta que si el 8878 no estd
disponible, los siguientes diez puerfos seran comprobados automaticamente.

Tras leer y aceptar el acuerdo de licencia de uso, pon el nombre y contrasefia de fu cuenta ubi.com.
Si quieres que el juego recuerde tu contrasefia, activa la casilla que veras en pantalla. Elige
Autoconexién para entrar automaticamente en el juego usando esta cuenta ubi.com. Las opciones
Cuenta nueva y Gestion de cuentas te permiten crear una nueva cuenta o cambiar la configuracion de
las cuentas.

Cuando has entrado irds a una pantalla con lo siguiente:
Partida rapida: Busca una partida a la que te puedas unir rapidamente.

Lista de servidores: Aqui puedes buscar partidas existentes para unirte a una. Primero debes elegir
una sala de juegos y las partfidas que incluyan apareceran a la izquierda. Puedes definir una serie de
filtros —en la parte inferior- para ordenar las partidas. Para elegir una sesion de juego, haz doble
clic en ella e irds a la sala de espera. Cuando todos los jugadores estén listos, incluido td, pon en
marcha el juego pulsando en Empezar.

Crear partida: Abre una sesion especificando algunos parametros. Elige el mapa que deseas jugar,
el modo de juego, tipo de partida (libre o clasificatoria), la diferencia de nivel [tolerancia a la dife-
rencia de nivel en los jugadares), asi como si tu sesion es de tipo maestro (puedes hablar y explicar
cosas a los demas) y si quieres crear una sesion con modo alternativo. Cuando terminas fu seleccion
ve a la sala de espera pulsando el botdn Crear. Cuando todos los jugadores estén listos (aparecen en
blanco), incluido td, pon en marcha el juego pulsando en Empezar.

Amigos: Accede a tu lista de amigos y la gestiona, aceptando y recibiendo invitaciones de amigos,
afiadiendo a jugadores...

Clasificacion: Aqui puedes comprobar la clasificacién de los jugadores.

Mend jugar en RED

Buscar sesion: Te unes a una parfida ya existente. Elige la que quieras y pulsa el botén de la
pantalla para ir a la sala de espera. Cuando todos los jugadores estén listos (aparecen en blanco),
incluido t0, pon en marcha el juego pulsando en Empezar.

Crear sesidn: Estableces una sesion de juego. Debes elegir el mapa que quieres jugar, asi como
el modo de juego y si es una sesion de modo alternativo. Cuando creas una sesion de modo alter-
nativo puedes especificar qué es lo que esté o no autorizado en tu partida, es decir, creas las reglas
de tu propio juego.

Cuando terminas tu seleccién ve a la sala de espera pulsando el boton Crear. Cuando todos los
jugadores estén listos (aparecen en blanco), incluido td, pon en marcha el juego pulsando en
Empezar.
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 Mend de tutoriales

El mend de tutoriales tiene las siguientes opciones:

- Ver controles: Para ver qué controles estén asignados a las acciones de cada equipo.

- Ver interfaz: Para ver las explicaciones relacionadas con los objetos que se muestran en la pantalla.

- Consejos: Los consejos que puedas necesitar y las explicaciones adicionales sobre las habilidades
de los personajes... todo esta aqui.

- Detalles de los dispositivos: Para obtener informacién adicional sobre los dispositives.
- Mapas de tutoriales: Pon a prueba tus habilidades en unos mapas de entrenamiento.

- Ver mapas: Para darte una vuelta por el nivel que quieras con el equipo que quieras. Elige el nivel
que quieres visitar, el equipo al que fe unirds y el modo de juego.

e Pantallas del juego
Pantalla del espia de shadownet

1 2
6
5 _Terabensage s 9
4
7
1
3
13 12

1. Radar tactico: Este radar muestra la posicion de tus compafieros de equipo y los enemigos detec-
tados. También te permite ver si han detectado a tu compariero.

2. Contador de objetivos: Muestra el nimero de objetivos que quedan para ganar la partida.
3. Cronémetro del objetivo: Muestra el tiempo que queda para neutralizar un objetivo.

4. Cronémetro de hackeo: Indica el tiempo que queda para completar el hackeo de un sistema.
5. Reloj de alarma: Muestra el tiempo que falta para que la alarma disparada deje de sonar.
b. Tiempo restante de partida: El tiempo que queda antes de que finalice la mision.

7. Barra de energia: La energia disponible para la pistola de dardos eléctricos o para el fraje de camuflaje.
S6lo aparece cuando el jugador esta en modo arma o cuando la barra de energia se esta recargando.

8. Mensajes de estado: Cuando defectan fu presencia o algdn dispositiva envia datos [bala espia o
trampa de alarmas), la informacion aparece en esta linea de mensajes.

9. Mend de acciones: Muestra las acciones disponibles para un objeto.

10. Ventana de informacion: Se usa para mostrar los mensajes entrantes (toma de objetivos, alarmas
que se disparan, Fulano ha sido asesinado por Mengano....

11. Barra de vida: La vida que le queda al jugador.
12. Dispositivo actual: Puedes ver el dispositivo actual, su nombre, el ndmero de unidades disponible.
13. Indicador cooperativo: Muestra los lugares donde puedes iniciar o completar un movimiento cooperativo.

14. Detalles del mapa: Informa sobre la posicién en el mapa de un objetivo, la distancia que separa
al jugador del objetivo y su estado actual. Los diferentes simbolos son:

B B O B

Objetivo Objetivo Objetivo Zona Alarma
de neutralizacion  de destruccion de extraccién de extraccion disparada
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Pantalla del mercenario de Argus

8 3
7
13 10
1"
3
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2
4
5 12

1. Mensajes de estado: Mensajes sobre intrusos o alarmas, con el nombre y la posicidn de las alarmas
activadas.

2. Informacion del juego: En esta ventana se muestran los mensajes entrantes del juego (Mengano
ha sido asesinado por Fulano...) haciendo scroll harizontal.

3. Barra de vida: La vida que le queda al jugador.

4. Indicador de municidn: Muestra la municion que te queda. A la izquierda se ve el nimero de balas
en el cargador acfual y a la derecha el nimero total de balas disponibles.

5. Dispositivo actual: Muestra el dispositivo actual, el nombre y el nimero de unidades disponible de
ese dispositivo.

b. Radar factico: Este radar muestra la posicién de tus compafieros de equipo y los enemigos detectados.
7. Tiempo restante de partida: El tiempo que e queda al espia antes de que finalice su mision.

8. Contador de objetivos: Muestra el nimero de objetivos que quedan (si llega a 0, pierdes).

9. Cronémetro del objetivo: Muestra el tiempo que queda para neutralizar un objetivo.

10. Cronémetro de hackeo: Indica el tiempo que queda para completar el hackeo de un sistema.
11. Reloj de alarma: Muestra el tiempo que falta para que la alarma disparada deje de sonar.
12. Mend de acciones: Una ventana con las distintas acciones que pueden hacerse con un objeto.

13. Detalles del mapa: Informa sobre la posicion en el mapa de un objetivo, asi como la distancia que
separa al jugador del objetivo y su estado actual.

14. Reticula: Un dispositivo de guia. Los pequefios simbolos dentro de ella te indican la posicion del
sonido can respecto a tu posicion. Los simbolos fuera de la reticula (superior e inferior] te dan
la altura del sonido detectado.

15. Informacion del sistema: Mensajes sobre el estado de diferentes equipos.

« Hahilidades de los personajes
> Hahilidades de los espias de shadownet

Muchos de los movimientos de los espias son similares a los movimientos de Sam, aunque hay
algunas habilidades especiales disponibles en el modo enfrenfamiento:

Avanzar sigilosamente, andar, correr
Puedes cambiar |a velocidad del personaje con los controles asignados al movimiento rapido y lento
del personaje.

Salto de pared
Tras un salto puedes impulsarte en una pared. Para hacerlo, muévete hacia la pared y pulsa la tecla

de salto. El resultado variara en funcion de tu posicién:
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* 5i puedes subir un poco més por la pared, fu personaje se apoyara en ella para ganar mas alfura y
colgarse mas arriba.

« 5i no puedes subir mas, tu personaje quedara apoyado en la pared.

Usar un dispositivo

Para usar un accesorio del arma, debes empufiarla y luego pulsar la fecla de disparo secundario.
Algunos dispositivos como las granadas pueden usarse de forma rapida, ya que estdn asociados a
unas teclas de uso rapido. Esos dispositivos, al pulsar la tecla correspondiente [tecla de disparo
secundario para el dispositivo asociado al hueco 1y tecla de disparo para el asociado al hueco 2J,
seran lanzados a tus pies.

Pegar la espalda contra la pared

Para pegar la espalda a la pared, ponte frente a ella y pulsa la tecla asignada a esta accién. Para
agacharte pulsa la tecla C. 5i quieres abandonar esta posicion, pulsa la tecla de accién de nuevo o
empufia fu arma.

Si te acercas a la esquina de una pared y sigues moviéndote en direccion a la esquina, tu personaje
entrard automédticamente en un modo furtivo. Desde esta posicion puedes sacar el arma de forma
manual con la fecla de segunda accion especial, disparar pulsando la tecla de disparo principal y usar
un dispositivo con la tecla de disparo secundario. Pulsa la tecla de sequnda accion especial para
refirar el arma.

Golpe de codo

Para dar un golpe con tu codo debes estar cerca del enemigo y pulsar la fecla de uso. Si estéas
frente a él o su lado le neutralizards.

Agarrar

Deslizate por detrds de un enemigo y cuando estés muy cerca de él, agarrale pulsando la tecla de
uso. También puedes hablar con él (tecla de hackeo), pulsar la tecla de uso de nueve para romperle
el cuello, o pulsar la tecla de disparo para noguearle. S5i no haces nada, el mercenario perderd el
conocimiento en unos segundos.

Agarrar en un saliente

En una cornisa o saliente, el espia puede agarrar al mercenario y tirarlo al vacio. Pulsa la tecla de
accion para iniciar la accién cuando estés muy cerca del mercenario. Mientras tanto, el espia puede
hablar con el mercenario pulsando la tecla de hackeo.

Tirarse encima
Puedes saltar sobre un mercenario para noguearle.

> Hahilidades de los mercenarios de Argus

Agacharse
Con la tecla para agacharte puedes agacharte y también levantarte.

Saltar

Pulsa la tecla de salto para saltar hacia arriba en el aire. Cuando corres, puedes pulsar la tecla de
salto para saltar hacia delante.

Disparar y recargar

Para apuntar mueve la guia que ves en pantalla con ratén. Para disparar, pulsa la tecla de disparo
principal y para recargar manualmente el arma pulsa ligeramente la tecla de recarga (la recarga es
automatica cuando no quedan balas en el cargador actual).
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Usar un dispositivo
Para usar un dispositivo, pulsa la tecla de disparo secundario.

Interactuar con el enforno

Puedes interactuar con objetos del entorno pulsando la tecla de uso. Por ejemplo, para encender y
apagar un interruptor, usar un ascensor o recoger un ohjeto.

Adaptacién de la pupila

Nuestros ojos reaccionan antfe las condiciones de luz en un proceso natural de adaptacion de la
pupila. Si un mercenario entra en una sala fotalmente oscura, no vera nada al principio, pero en
pocos segundos su pupila se dilata y su visién mejora sustancialmente. Al entrar en un lugar sin luz,
no te muevas o hazlo muy despacio y podras acostumbrar tus ojos. Asi empezaras a ver ensequida
los objetos de la habitacion... iy al enemigo!

Blandir el arma/Cargar (Modo furia ciega)

Puedes blandir el arma sobre tu oponente para empujarle hacia atras pulsando la tecla de accion. Si
estas moviéndote, hards que tu personaje haga una carga contra el enemigo en la direccién corres-
pondiente. Ten en cuenta que necesitaras unos sequndos para recuperar tu velocidad fras una carga.

Rematar al enemigo

Cuando tienes a un espia en el suelo puedes “rematarle”: acércate a la cabeza y pulsa la tecla de uso.
Tu personaje saltard sobre él y si pulsas la tecla de uso, acabara con él. No olvides que puedes hablar
con el enemigo cuando estdas en esta posician (pulsa la tecla de hackeo).

e Arsenal

Se supone que un espia de Shadownet no mata a nadie, no deja huellas, no existe... Para
ello cuenta con un arma no letal, la pistola de dardos tazer que emite descargas
eléctricas sobre el enemigo y le deja sin sentido. Pero sélo puede disparar un nimero limitado de
descargas consecufivas anfes de fener que recargar el arma (lo hace autométicamente al cabo de
unos instantes). Para disparar debes tener el arma en la mano y pulsar la tecla de disparo. Tu arma
tiene una funcién de disparo secundario para lanzar botes de humo o microcémaras adhesivas para
seguimiento, entre otras cosas (la lista completa esta en la seccion de equipamiento de espias).

En cuanto a los mercenarios de Argus, pueden elegir entre fres armas distintas, que se disparan
pulsando la tecla de disparo y se recargan pulsando brevemente la tecla para recargar. Si andas
escaso de municidn, recarga cerca de los paquetes de municion que hay en cada nivel. Tu arma tiene
una funcién secundaria que permite disparar granadas de fragmentacion y bengalas, entre otros
juguetitos. Aqui tienes algunos detalles de las armas:

Escopeta

Es el arma perfecta para disparar a corta distancia, pero resulta inGtil para largas
distancias. Tienes cincuenta balas.

Ametralladora ligera

Jll Un arma versafil para cualquier situacion, con un ratio de fuego muy elevado para barrer
toda una zona en segundos. Tienes seis cargadores de 60 proyectiles y dos modos de
disparo: rafaga (fres balas por cada vez que pulsas el disparo principal] o continuo [total-
mente automatico). Con la tecla de cambio de cadencia puedes modificar el ratio de disparo.

Fusil de asalto

Proyectiles de alta velocidad y varios modos de disparo estan a fu disposicién: modo
rafaga (tres proyectiles cada vez que pulsas la tecla de disparo] o modo automatico
(disparo continuo). Para cambiar el modo de disparo sélo tienes que usar la tecla de cadencia. El fusil
de asalfo es la Gnica arma con accesorio francotirador, que puedes activar pulsando la fecla de
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prismaticos. Puedes cambiar el zoom (fres niveles posibles can aumenta de 2, 4 6 6X), pulsando las
teclas que tengas para ampliar y reducir zoom. Para enfocar con mds precision cuando estds
apuntando (contenienda la respiracion), mantén pulsada la tecla de disparo secundario. Slo puedes
hacer esto cuando el medidor de respiracion esta lleno (a la izquierda de tu reticula en el modo zoom).
Nota: Cuando apuntas a alguien usando tus prisméticos de francotirador, fambién puedes interceptar
sus comunicaciones.

« Equipamiento
> Equipamiento de los espias de shadownet

Detalles del mapa
Similar a los sistemas militares de fijacion de blanco, te permite localizar un objetivo en una reficula
2D que representa su posicion, su estado y la distancia que te separa de él.

Visor nocturno

Las gafas de vision nocturna amplifican la luz ambiental, concretamente la luz que se encuentra en
el nivel mas bajo del espectro infrarrojo. Para usarlas pulsa la tecla del visor 1.

Visor térmico

La vision térmica captura las frecuencias superiores del espectro infrarrojo, frecuencias que se
emiten en forma de calor, mas que de luz, de modo que los puntos de calor aparecen en rojo en
pantalla. Para usarlas pulsa la tecla del visor 2.

Prismaticos

Para usarlos pulsa la tecla asignada a los prisméticos y amplia y reduce el zoom con las feclas
correspondientes. También puedes usar la vision térmica o nocturna en este modo, o fijar un objetivo
para localizarlo con facilidad. Ten en cuenta que al apuntar a alguien con los prismaticos puedes
interceptar sus comunicaciones.

Los objetos siguientes se usan de la misma forma: elige uno en el inventario, empufia el arma y
dispara el accesorio (pulsa la tecla de disparo secundario).

Balas espia

Son cartuchos con doble propésito: marcan a un enemigo al que has alcanzado con una
bala espia (aparece en el radar] o, si la bala golpea en una pared, convierte ésta en un
pequefio radar, de modo que puedes localizar enemigos cercanos a esa bala. Cuando
das a un enemigo puedes escuchar sus comunicaciones [pulsa la tecla de hackeo).

Camaras de rastreo

Estas microcémaras adhesivas tienen también zoom, visién nocturna y térmica, expul-
q‘(\& sién de gas... Pulsa la tecla de la cdmara para consultar la cdmara de seguimiento mas

reciente que esté colocada en el mapa. Pulsa la tecla de uso cuando estés en la vista

de la cdmara para liberar el gas.

Granada Chaff

Granada que al explotar libera una nube de parficulas electromagnéticas que
bloguean temporalmente los dispositivos electrdnicos (cdmaras de vigilancia,
detectores de movimiento, minas laser y visores de los mercenarios).

Trampa de sonido

Tiene un doble propésito. Si se dispara cerca de un dispositivo de defeccion, como una
alarma o detector de sonido, puede activar el mismo y engafiar al mercenario. Pero
también emite ruidos similares a los que hace un espia (una serie de sonidos variados
y realistas) para confundir al mercenario.
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Granada Flash
Ciega temporalmente a los mercenarios cuando explota en su area de vision.

Granada de humo

Libera una nube de humo al explotar, lo que permite a los Shadownet avanzar sin ser
descubierfos. EI humo ademas ralentiza y enforpece el avance de los miembros de
Argus y les neutraliza si permanecen en la nube de gas.

Traje de camuflaje termo-dptico

Este traje usa la Glfima tecnologia de proyeccion retrorreflexiva (en inglés, RPT, de
Retro-reflective Projection Technology] que hace a un espia invisible. Sin embargo, no
es posible usar esta maravilla en determinadas situaciones: cuando Ilueve, cuando
avanzas muy rapido o cuando usas fu arma. Consume bastantes recursos energéticos,
asi que su duracién es limitada.

Sensor de pulso

El sensor de pulso fe permite detectar el latido de un corazén cercano cuando estas
apuntando con tu arma. Si detectas a alguien, aparecerd el simbolo en el radar.

> Equipamiento de los mercenarios de Argus

Detalles del mapa

Similar a los sistemas militares de fijacién de blanco, fe permite localizar un objetivo o una alarma
que acaba de ser disparada en una reticula 2D que representa su posicidn, su estado y la distancia
que te separa del objetivo.

Linterna

Como cualquier linterna, sirve para iluminar areas oscuras buscando a los intrusos. Para usarla pulsa
la tecla de la linterna.

Mira laser

Es un haz laser proyectado desde el arma para identificar a un personaje, incluso si esta en la
sombra. Para activarla, pulsa la tecla asignada a la mira laser y la posicion del enemigo aparecera
en fu radar y en el de fu compafiero de equipo.

Detector CEM (Campo electromagnético)

Con él se pueden localizar las inferferencias que producen los dispositivos electronicos cercanos. Si
un abjeto electranico (par ejemplo, los visores de los espias, o incluso sus armas) estd en su campo
de accion, veras los puntos activos marcados en blanco.

Detector de movimiento

Puedes detectar las turbulencias que producen en el aire los objetos y personas en movimiento. Al
localizar un objeto que se mueve, aparece un recuadro a su alrededor para distinguirlo: si el objeto
desaparece del campo de visidn (sin que haya obstaculos entre el objeto y el jugador] o se mueve
con demasiada lentitud, desaparece el recuadro.

Los objetos siguientes se usan de la misma forma: elige uno en el inventario, empufia el arma y
dispara el accesorio (pulsa la tecla de disparo secundario).

Bengala
De corta duracién aunque intensas, las bengalas iluminan un area de varios metros.
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Granada Frag

La granada de fragmentacién es letal, pues al explotar inunda la zona con metralla
fragmentada que dafia a cualquiera que esté en un rango cercano. Para lanzarla, elige
la granada Frag del inventario, apunta y pulsa la tecla de disparo secundario.

- Minas (laser/proximidad/venenosas)

m Dispones de minas letales con sistema de identificacion avanzado (sdlo defecta
espias) y triple sistema de activacin que eliges al colocarla. Si quieres poner una
mina laser, ya sabes que ésta proyecta un haz laser que al ser interrumpido por un
espia hace estallar la mina. 5i eliges una mina de proximidad, ésta se activara por un

sensor de mavimiento cuando cualquier espia pase cerca (salvo que se mueva muy despacio).
Por dltimo, la mina venenosa no explota en si, pero su haz laser —al ser interrumpido por el espia-
activa la expulsion de gas de la mina. Ten en cuenta que el espia puede contrarrestar el efecto del
veneno usando un botiquin o pidiendo a su compafiero que le cure.

Para colocar una mina, elige ésta del inventario, ponte frente a una pared y pulsa la tecla de disparo
secundario. 5i la pulsas ligeramente, sera una mina de pared, si la mantienes pulsada aparece un
men( para que elijas el tipo de mina. Suelta la tecla de disparo secundario para dejar la mina. Si
quieres recuperar una mina que esta colocada, ponte junto a ella y pulsa la tecla de uso.

Rastrea espias

Un sistema de localizacién con doble sistema de activacién que eliges td mismo. Si
quieres una trampa de espfas, el dispositivo se activara cuando el espia interrumpa el
haz laser que emite la frampa, delatando su posicion en el radar de los mercenarios.
Si eliges detector de presencia, estds colocando un dispositivo que detecta el
movimiento de un espia cercano. Cualquiera de los dos tipos se coloca en una pared, igual que las
minas (y la forma de elegir el sistema de activacion famhién es igual]. Si el enemigo ha pasado por
el rastreador de espias, puedes escuchar sus comunicaciones (pulsa la tecla de hackeo].

Dardos Tazer

Sistema de defensa que emite una potente descarga eléctrica a quien esté en contacto,
inmovilizandole durante unos segundos. Para usar los Tazer, elige el dardo en el
inventario y pulsa la tecla de disparo secundario para usarlo. 5i tienes a alguien muy
cerca, recibira una descarga eléctrica.

Enlace con la red de cdmaras (ERC)

Este dispositivo permite al mercenario conectarse con la red de camaras de vigilancia
del edificio o nivel donde esta situado. Cada una de esas camaras tiene herramientas
de deteccién como visores, linternas, laser... Ten cuidado, porque cuando estés
consultando una cdmara eres un blanco perfecto.

Mascara de gas

Un accesorio que permite al mercenario protegerse de los efectos del gas téxico.
Sin embargo, los filtros de las méscaras tienen un tiempo de vida limitado, asi que
Gsalas con inteligencia.

Mochila

Tan tfradicional como practica, la mochila puede fener accesorios Gtiles para ti y fu
compafiero. Para recargar equipo de tu mochila, eligela y pulsa la tecla de disparo
secundario. Para recargar algo de la mochila de tu compafiero, ponte frente a él y elige
la accién Recargar dentro del mend de acciones.
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o Niveles interactivos

Hay muchos escenarios diferentes, pero en general todos ellos son niveles bastante interactivos
en el sentido de formar parte muy importante del juego para ambos equipos. Cada accién de los
jugadores esta relacionada con los objetos o partes del nivel: si una granada explota junto a una
rejilla de ventilacion, ésta se rompera abriendo una nueva via de acceso.

o Defensas pasivas

Los mecanismos que disparan las alarmas estan repartidos por todo el nivel en forma de detectores
de movimiento, camaras de vigilancia, rayos laser... 5i un infruso se topa con uno de ellos, activara
una alarma que delatara su posicién. La alarma puede ademas bloguear el acceso a una zona donde
se encuentran los objetivos, o sellar el area donde se encuentra el espia. En ambos casos, el secreto
de la mision se ve comprometido, asi que utiliza los visores térmicos si puedes para defectar los
mecanismos de defensa pasiva antes que ellos a ti. No puedes destruirlos pero si desactivarlos
temporalmente con dardos eléctricos o granadas Chaff. Comprobaras que los has desactivado porque
aparecen ondas eléctricas a su alrededor y sale humo.

Nota: Si desactivas las defensas con tu arma o con la granada Chaff, no podrén dar la posicion
concreta del intruso, y el defensor recibird un mensaje general de error de tipo “fallo en el sistema
de seguridad”).

Camaras de vigilancia
Las camaras de vigilancia emiten sonido y luz (verde cuando no detectan nada, rojo cuando se
activan). Los personajes son detectados cuando entran en su area conica de vision.

Detectores de movimiento

Los detectores pueden localizar a cualquier espia que entre en su zona activa. Las luces indicadoras
estaran verdes si el defector no ha localizado nada y rojas si ha detectado algo.

Haces laser

Si un espia interrumpe el haz laser, saltara la alarma asociada. Después de unos sequndos la alarma
se defendra si no defecta nada de nuevo. Ten en cuenta que los sistemas de alarmas pueden aislar
determinadas zonas temporalmente cuando salta la alarma.

OBJETOS PARA JUGAR

Algunos objetos del decorado tienen su uso especifico en el juego:

« Luces para destruir: Para apagar ciertas luces, empufia el arma, apunta y dispara.

« Extintores: Cuando disparas a un extintor aparece una nube de humo que sale del punto de impacto,
lo que puede cegar a un mercenario que pase por esa nube.

« Recargas de municién: Puedes recargar tu arma y guardar més municion y granadas. Pulsa la tecla
de uso para recargar.

« Largas de energia: Te permiten rellenar fu medidor de vida. Pulsa |a tecla de uso frente a |a caja
para recuperar energia.
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SAT (SERVICIO DE ATENCION TECNICA)

SOPORTE TECNICO

Para prestar un mejor servicio Ubisoft ofrece soporte en internet.

Sencillamente visita www.ubisoft.es y acude en primer lugar a la seccion de Soporte.

Consultando el Centro de Soluciones obtendrds las mismas respuestas que Ilamando por teléfono a
nuestro personal de soporte técnico, ademas el Centro de Soluciones esta disponible las 24 horas.

Si usas la opcion de Formular pregunta, dentro del Centro de Soluciones, te aseguras de que obte-
nemos foda la informacion importante necesitamos de tu sistema y del posible problema, por lo que
podremos contestarte mejor.

Asegiirate de incluir toda la informacién de tu sistema, el problema y el titulo que estés jugando.

5i no fienes posibilidad de usar e-mail, nuestro personal de soporte puede ayudarfe en el
902117803, de lunes a jueves de 16.30 a 18.30 h. (consulta el coste de llamada a un 902 a tu
operador]. Por favor, cuando llames permanece delante de tu sistema encendido.

PISTAS Y TRUCOS

Lo sentimos, el Soporte Técnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos, instrucciones o guias para ninguno
de nuestros juegos. Visita nuestro web donde encontraras enlaces a paginas independientes de
pistas y frucos.
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CONDICIONES DE LA GARANTIA

. El bien esta garantizado durante un periodo de dos (2] afios a partir de la entrega del mismo,
entendida como fal la fecha de compra que aparece en la facfura o en el ficket de compra, de
conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de Julio, de Garantias en la Venta de Bienes de Consumo.

—

~n

. UBI SOFT, 5.A. o el Fabricante responderan ante el comprador de cualquier falta de conformidad
gue exista en el momento de la enfrega del bien, en los términos y bajo las condiciones estable-
cidas en la Ley 23/2003.

. En caso de que el bien no fuera conforme al contrato y, previa entrega del fique de compra o
factura, se reconoce al comprador el derecho a la reparacion del bien o, a su sustitucién o, subsi-
diariamente, a la rebaja del precio o a la resolucidn del contrato, de conformidad con la referen-
ciada ley.

w

4. En caso de reparacion o sustitucion del bien, los gastos que se deriven seran gratuitos para el
comprador, de conformidad con la referenciada ley.

v

. El comprador reconoce expresamente:

i. Que el uso del bien se realiza bajo su exclusiva responsabilidad.

ii. Oue asume todos los riesgos de pérdida de dafos e informacion de cualquier indole, asi como
los errores y dafios y perjuicios que puedan derivarse de la posesion y/o utilizacion del bien,
salvo que dicha pérdida, errores, dafios y perjuicios se deriven de la falta de conformidad del
mismo.

o

. UBI SOFT, 5.A. no sera responsable:

i. Por fodos los dafios y perjuicios que no sean imputables Gnica y exclusivamente y en su tota-
lidad al bien vendido o a UBI 50FT, 5.A.

ii. Cuando el comprador o las personas de las que deba responder sean las culpables y respon-
sables de tales dafios y perjuicios, derivados de un uso negligente, defectuoso o imprudente
del bien.

iii. Por todos los dafios y perjuicios causados a ferceros.
iv. Por fodos los dafios y perjuicios causados por un empleo distinto al cual va destinado el hien;

v. Por todos los dafios y perjuicios causados en caso de ser instalado el hien contraviniendo las
instrucciones de uso y/o instalacion.

vi. Por todo lucro cesante o ganancias dejadas de obtener por el comprador y/o cualquier tercero.

~

. UBI SOFT, S.A. no garantiza que el uso del bien satisfaga plenamente al comprador ni que la aptitud
del bien responda a un uso determinado diferente al que esta destinado.

DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL E INTELECTUAL:

El comprador se compromete a no registrar, nia solicitar su registro, ni a utilizar, explotar, alterar,
modificar o suprimir todos los Derechos de Propiedad Industrial e Intelectual sobre el bien, asi como
sobre |a documentacion, manuales de uso, insfrucciones, materiales promocionales, artwork, etc.

El comprador no tendrd derecho alguno a reproducir ni a copiar el hien, asi como la documentacién,
manuales de uso, instrucciones, materiales promocionales, artwork, efc., ni a comercializar, distri-
buir y/o promover la venta de dichas copias y/o reproducciones no autorizadas.
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.I.I.I.I.I

ADESE

La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

© La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Cddigo Penal.

© La realizacion de copias de software dara lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho cddigo,
incluidas penas de carcel.

© La utilizacion de copias ilegales de software puede causar
graves dafios a su consola e infeccién por virus y pérdida
irreversible de informacion en su ordenador.

© La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con
estructura en toda Espana, dirige sus esfuerzos en la
lucha contra la copia de software.

© Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en el teléfono 91 522 46 45 0 a través de correo
electronico en la siguiente direccion abog0042@tesai.es

cine.video.tv






